DIARIO DI CAMPAGNA
Nome Banda: Butcher Skulls
Tipo Banda:  Orchi e Goblin

Back Ground Iniziale

Una volta questo era territorio dei Pelleverde e presto tornera ad esserlo!

Questo il senso del messaggio urlato dal capoclan Gunnug ai suoi seguaci, mentre preparavano i piani di
assalto alla citta di Mordheim.

Gia una volta resistette allimponenza di una Waaagh ma oggi non vale neanche la pena scomodare una cosi
grande potenza per una citta in rovina. Gunnug chiamo il suo braccio destro, Ghark Mort, ordinandogli di
assembrare un manipolo di soldati per conquistare la cittd: non un assalto in larga scala ma un piccolo
‘commando” per seminare distruzione e eliminare i rivali nella conquista.

Ghark Mort accettd I'incarico esprimendo pero la necessita di risorse per assoldare e armare i propri compagni
e convinse Gunnug a prestargli alcune sue guardie personali per assaltare un villaggio dei tappi nelle
vicinanze.

Il villaggio apparteneva al Clan Chiomarossa, Ghark entrd con i suoi uomini dando fuoco a ogni cosa, uccise
svariati membri del clan e rubd alcune armi dall’armeria nanica: asce lucenti per sé e per i suoi, cibo dalla
dispensa e qualche brillocco luccicante. Ridendo sulle macerie di un alloggio urld al capofamiglia: “Zaluti
tappo!! Ci zi rivede a Mordheim!! Buahahah”.

Tornato da Gunnug con il bottino preparo le truppe e si awio verso la Citta dei Dannati, pronto per reclamarla
per i Pelleverde!



SCHEDA BANDA

Nome Banda Butcher Skulls Tipo Banda  QOrchi e Goblin
Rating: della Banda TESORO Equipaggiamento a IVlagazzino

Eroi 4 |Truppa 13 |di cui Big: 0 Monete d'Oro 1
Totale Esperienza: 91 Mutapietre 0
Membri ( 17 ) x5 85
Rating: 176
EROI

Nome |Ghark Mort Equipaggiamento [Pugnale Regole Speciali |Leader

Tipo Boss Big Ascia Odia tutti i Sigfrid's Rabid Dogs

M| AC|AB] Fo|Re| Fe| I | A | D ]JAscia

4141414141113 1] 8]Arco

m

sperienza 5 10 15 20 25 30

XEXEXEXEXEXEXEX] X XL X X | X Xfq X X i X X | X X | X X | X

Nome [Smamm Equipaggiamento [Pugnale Regole Speciali |
Tipo Sciamano Big Mago (Waaagh!): Oi! Gerroff; Zzzap;
M|AC|AB|Fo|Re|Fe] I | A| D
4131313311131 1]7
Esperienza 5 10 15 20 25 30

XEXEXEXEXEXEXEXEX] XEX])X

Nome [Grorr Equipaggiamento |Pugnale Regole Speciali |
Tipo Big'Un Big Ascia

M|AC|AB| Fo|Re|Fe| | | A|] D

4141314141113 1(7

Esperienza 5 10 15 20 25 30

XEXEXEXEXEXEXEX] X XL X X | X X 4§ X X § X

Nome [Grankisk Equipaggiamento [Pugnale Regole Speciali |
Tipo Big'Un Big Ascia

M|AC|AB|Fo|Re|Fe| I |A]| D

41413141411 )14]11]7

Esperienza 5 10 15 20 25 30

XEXEXEXEXEXEXEXEX]XEXEX] XEXEX]IXEXEX]XEX]EX

Nome Equipaggiamento | Regole Speciali |
Tipo Big
M|AC|AB|Fo|Re|Fe| I | A| D
Esperienza 5 10 15 20 25 30
Nome Equipaggiamento | Regole Speciali |
Tipo Big
M|AC|AB|Fo|Re|Fe| I |A]| D
Esperienza 5 10 15 20 25 30




TRUPPA

INome: |Zpakkaclub Equipaggiamento | Pugnale Regole speciali |Animosité
Tipo: Ragazzi N: Spada
Rating avventuriero Big

M | AC| AB| Fo | Re| Fe A

41313131411 2 Esperienza gruppo: X | I—I | I—I |
[Nome: |Baztonatori Equipaggiamento  |Pugnale Regole speciali [Animosita
Tipo: Ragazzi N: Pugnale
Rating avventuriero Big

M| AC|AB| Fo| Re| Fe A

41313]14]14]1 1 Esperienza gruppo: X | I_I | I_I I
INome: |Gnak e Gnok Equipaggiamento |Pugna|e Regole speciali |Animosité
Tipo: Goblin N: Arco corto Non orchi
Rating avventuriero Big Mezze cartucce

M | AC| AB| Fo | Re| Fe A

41213131311 1 Esperienza gruppo: X | |—| | |—| |
[Nome: |Bestiacce Equipaggiamento Regole speciali |
Tipo: Squig N: Movimento Senza cervello
Rating avventuriero Big Animali

M | AC|AB| Fo | Re| Fe A Non orchi
2d6l 4] 0] 4]3]1 1 Esperienza gruppo: | 1 1 | 1 1 |
INome: |Krik Equipaggiamento | Pugnale Regole speciali |Animosité
Tipo: Goblin N: Arco corto Non orchi
Rating avventuriero Big Mezze cartucce

M | AC|AB| Fo | Re| Fe A

41213131311 1 Esperienza gruppo: X | |_| | |_| |
Nome: |Star e Stor Equipaggiamento Pugnale Regole speciali |Animosité
Tipo: Goblin N: pugnale Non orchi
Rating avventuriero Big Mezze cartucce

M| AC|AB| Fo| Re| Fe A

4121313131 1 Esperienza gruppo: X | I_I | I_I I
INome: |Brock Equipaggiamento Pugnale Regole speciali |Animosité
Tipo: Goblin N: Non orchi
Rating avventuriero Big Mezze cartucce

M |AC|AB| Fo | Re| Fe A

41213]13]13]1 1 Esperienza gruppo: X | I_I | |_| |




CONTABILITA' BANDA

Tesoro Banda: Butcher Skulls

Corone d'Oro: 1 Malapietra: O

Corone d'Oro Malapietra
incassi | spese ] trovata |venduta

Tesoro iniziale 500

Composizione banda

Boss 80

Big'Un 40

Big'Un 40
Sciamano 40

2x orchi ragazzi (25 cad) 50

2x orchi ragazzi (25 cad) 50

2x goblin (15 cad) 30

2x goblin (15 cad) 30

2x goblin (15 cad) 30

2x squig (15 cad) 30

arco (10) 4x ascia (5 cad) 4x arco corto (5 cad) 2 spade (10 cad), 2 74

pugnali (2 cad)

Primo scontro - 13/02/2018 - Evento LIUT

Esplorazione: 2 mutapietre +1 e 5 Corone d'oro 5 3
Vendita di 3 pezzi di mutapietra 60 3
catturato leader nemico, incassato riscatto 38

reclutamento di 5 Goblin (15 CO) e 1 Squig (15 CO) 90}
acquisto di 2 pungali (2 CO) e 2 Archi Corti (5 CO) 14
Secondo scontro - 03/04/2018 - Evento LIUT

Esplorazione: 1 mutapietre +1 2
Vendita di 2 pezzi di mutapietra 35 2
reclutamento di 1 ragazzo orco (25 CO) con 2 punti esperienza (4 CO) 29|
acquisto di 1 spada (10 CO) 10




